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Работа с объектами  

Соединение объектов 
Выполняя это упражнение, мы познакомимся с эффектом возникновения прозрачной области при соединении 

перекрывающихся объектов и применим этот эффект для создания декоративной розетки в стиле круглого 

витража готического стиля. 

1. Создайте новый документ CorelDRAW. Постройте посредине страницы большой прямоугольник и перетащите 

на него желтый образец цвета с экранной палитры. Поверх желтого прямоугольника постройте синий, а затем — 

красный прямоугольники, расположив их таким образом, чтобы они не выходили за края желтого 

прямоугольника, но частично перекрывались друг с другом. 

2. Выделите совместно синий и красный прямоугольники и щелкните на кнопке Combine (Соединить) панели 

атрибутов. Обратите внимание на сообщение в строке состояния — там говорится, что выделен один объект 

класса «кривая». Цвет соединенного объекта будет зависеть от того, какой из прямоугольников был выделен 

последним, но в той его части, где соединяемые объекты пересеклись, появится желтый цвет. Чтобы убедиться, 

что это — действительно отверстие, выделите желтый прямоугольник и назначьте ему заливку другого цвета. 

3. Снова выделите соединенный объект и щелкните на кнопке Break Apart (Разъединить) панели атрибутов — на 

ней изображены как раз два перекрывающихся квадратика и стрелки, как бы растягивающие их в разные 

стороны. Обратите внимание на цвет получившихся объектов и на их расположение в стопке — сверху 

расположен тот из квадратов, который перед соединением был выделен последним и передал свой цвет 

соединенному объекту. 

4. Вставьте в документ новую страницу, щелкнув на знаке «плюс» в зоне прокрутки страниц документа, и 

постройте с помощью инструмента Polygon (Многоугольник) в центральной части страницы вытянутый по 

вертикали восьмиугольник размерами примерно 40 на 90 мм. 

5. Раскройте пристыковываемое окно Transformation (Преобразование) командой Window > Dockers 

transformation (Окно > Пристыковываемые панели > Преобразование) и в открывшемся окне щелкните на кнопке 

Rotate (Поворот). В группе флажков выбора положения центра поворота щелкните на нижнем среднем флажке, 

чтобы центр поворота совместился с нижним углом восьмиугольника. В счетчик Angle (Угол) введите значение 15° 

и щелчками на кнопке Apply To Duplicate (Применить к копии) превратите восьмиугольник в изящную розетку 

(рис. а). 
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6. Растянув рамку выделения, совместно выделите все объекты и задайте толщину контурной линии 4 пункта. 

Цвет обводки и заливки объектов выберите посвоему усмотрению. После назначения заливки сразу становится 

видно расположение объектов в стопке (рис. 6). 

7. Осталось только соединить все восьмиугольники, щелкнув на кнопке Combine (Соединить) панели атрибутов. 

Результат представлен на рис. в. 

8. В заключение попробуйте построить ту же розетку еще раз, но на шаге 5 воспользуйтесь элементами 

управления пристыковываемого окна Transformation (Преобразование) для смещения центра поворота ниже 

среднего нижнего маркера рамки выделения, Установите флажок Relative Center (Относительно центра) и 

введите в счетчик V значение -90. После выполнения остальных шагов получится розетка, в середине которой 

вместо нагромождения линий контуров будет отверстие — чем не декоративная рамка для точечного 

изображения? 

Построение объекта сложной формы путем объединения 
В этом упражнении мы познакомимся с выполнением операции объединения нескольких объектов и повторим 

приемы выравнивания и построения градиентной заливки. В качестве объекта для экспериментов выберем 

пивную бутылку. 

1. Начните с построения прямоугольника, вытянутого по горизонтали, размером примерно 100 на 70 мм. С 

помощью полей панели атрибутов уточните размеры и закруглите два из четырех углов прямоугольника. 

2. Постройте правильную окружность диаметром 70 мм. Чтобы точно совместить ее вертикальный диаметр с 

правым краем прямоугольника, включите режим привязки к объектам командой View > Snap To Objects (Вид > 

Привязать к объектам) и переместите окружность на место инструментом Pick (Выбор). 

3. Выключите режим привязки к объектам той же командой — дальше он будет только мешать, поскольку 

остальные фигуры не требуют совмещения с объектами. 

4. Постройте два эллипса и прямоугольник, совместно выделите их и выровняйте по правому краю выделения. 

Удерживая клавишу Shift нажатой, добавьте в выделение круг или прямоугольник и выровняйте все фигуры по 

середине выделения, совместив их середины на одной горизонтальной линии — геометрической оси бутылки 

(рис., сверху). 
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5. Выделите индивидуально прямоугольник с двумя закругленными углами и назначьте ему заливку 10-

процентным черным цветом. Растяните прямоугольник выделения вокруг всех объектов и щелкните на кнопке 

Quick Weld (Объединение) панели атрибутов. Поскольку мы построили прямоугольник раньше других объектов, 

он оказывается нижним в стопке, и, следовательно, объединенный объект наследует именно его заливку. 

6. В заключение постройте несколько бликов на поверхности бутылки. Каждый из них представляет собой 

окружность без обводки с радиальной градиентной заливкой с переходом цвета от белого в середине к 10-

процентному черному цвету на периферии. Достаточно построить только одну окружность — остальные блики 

создаются копированием и изменением размеров копий с размещением в нужных местах изображения (рис. , 

снизу). 

Пересечение объектов 
В ходе этого упражнения мы ознакомимся с выполнением операции пересечения объектов и попутно 

воспользуемся приемами преобразования контурной линии в объект, а также повторим приемы построения и 

редактирования линий. Требуется изобразить фрагмент витой пары — это два отрезка провода разного цвета, 

скрученные друг с другом. Задача, на первый взгляд, не представляется сложной, но попробуйте-ка решить ее, 

закрыв книгу и не читая дальше! 

1. Для начала изобразим один из проводов. С помощью инструмента Bezier (Кривая Безье) постройте короткий 

вертикальный отрезок прямой. Включите режим привязки к объектам и перетащите построенный отрезок 

инструментом Pick (Выбор) строго вниз до совмещения начального узла нового положения с конечным узлом 

прежнего положения — режим привязки к объектам поможет сделать это с идеальной точностью. Перед тем как 

отпустить левую кнопку мыши, щелкните ее правой кнопкой. Повторите смещение вниз с копированием еще два 

раза. В результате получатся четыре вертикальных отрезка, причем у второго, третьего и четвертого начальные 

узлы будут совпадать с конечными узлами предыдущих отрезков. 

2. Теперь превратим эти четыре отрезка в кривую, состоящую из четырех сегментов. Для этого их следует 

совместно выделить и соединить, щелкнув на кнопке Combine (Соединить) панели атрибутов. Теперь в нашем 

распоряжении имеется кривая, состоящая из четырех ветвей. Чтобы превратить соединенную кривую в обычную, 

нужно выбрать инструмент Shape (Форма) и поочередно выделить им пары узлов в местах соединения отрезков 

(лучше всего — растягивая рамку выделения вокруг сдвоенных узлов), щелкая после выделения на кнопке Join 
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Two Nodes (Соединить узлы) панели атрибутов. В результате получится кривая, содержащая в одной ветви пять 

узлов, расположенных на краях четырех линейных сегментов (рис. , а). 

 

3. Поскольку провод должен изгибаться, сегменты, составляющие кривую, следует преобразовать в 

криволинейные. Выделите все узлы кривой, растянув вокруг нее рамку выделения инструментом Shape (Форма), 

и щелкните на кнопкеConvert To Curves (Преобразовать в кривые) панели атрибутов. Выделите узлы кривой через 

один инструментом Shape (Форма) при нажатой клавише Shift и сместите их по горизонтали на некоторое 

расстояние (это удобнее всего делать клавишами управления курсором). Должна получиться волнистая кривая 

(рис. ,6). 

4. Далее необходимо превратить кривую в объект с заливкой. Как обычно, CorelDRAW предоставляет для 

решения этой задачи несколько инструментов (например, с помощью суперлиний). Мы воспользуемся командой 

преобразования контурной линии в самостоятельный объект. Выделите кривую инструментом Pick (Выбор) и 

задайте толщину контурной линии. Поскольку эта толщина определяет диаметр провода, возможно, для 

практических целей пришлось бы задавать с помощью диалогового окна Outline Pen (Перо для контуров), но 

здесь мы ограничимся стандартной толщиной 16 пунктов. Назначьте цвет контурной линии (например, желтый), 

щелкнув правой кнопкой мыши на соответствующем образце экранной палитры (рис. в). Выберите команду 

Arrange > Convert Outline To Object (Монтаж V Преобразовать контур в объект) и откройте пристыковываемое 

окно диспетчера объектов. Из приведенных в нем сведений ясно, что после преобразования на рисунке остались 

два объекта: замкнутая кривая с желтой заливкой, получившаяся в результате преобразования, и незамкнутая 

кривая без заливки и обводки — это то, что осталось от исходной кривой. Вторую кривую следует удалить, 

поскольку она больше не понадобится, а мусор, пусть даже незаметный, на рисунке не нужен. 

5. Теперь построим второй провод как зеркальное отражение первого. Выделите желтый провод инструментом 

Pick (Выбор), нажмите клавишу Ctrl и перетащите правый средний маркер рамки выделения влево до появления 

слева от провода его «фантомной» копии синего цвета. Перед тем как отпустить левую кнопку мыши, щелкните 

ее правой кнопкой. Назначьте построенной зеркальной копии заливку (например, красную). Теперь у нас есть 

оба провода (рис. г). 

6. Провода необходимо совместить. В силу причин, описанных выше, после этого они расположатся один над 

другим, но пока это нас не должно смущать. Итак, выделите оба объекта и воспользуйтесь диалоговым окном 

Align and Distribute (Выровнять и распределить), чтобы совместить их вертикальные оси (рис. , д). В окне 

диспетчера объектов видно, что сейчас рисунок состоит из двух объектов класса кривых, причем объект с желтой 

заливкой расположен в стопке выше объекта с красной заливкой. Если это не так, с помощью окна диспетчера 

объектов расположите провода в стопке именно таким образом. 
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7. Выделите жёлтый провод, щелкнув на нем инструментом Pick (Выбор), и щелкните на кнопке Intersection 

(Пересечение) в пристыковываемом окне Shaping (Формообразование). Установите оба имеющихся в окне 

флажка, а затем щелкните на кнопке Intersect With (Пересечь с). Поскольку в нашем случае совокупность 

указанных объектов состоит только из одного объекта, щелкните на красном проводе, не нажимая клавиши Shift. 

Результат выглядит весьма обманчиво (рис. , в) — кажется, что провода поменялись местами в стопке объектов и 

красный теперь лежит выше! Окно диспетчера объектов помогает развеять иллюзию: на самом деле в местах 

пересечения проводов образовался новый соединенный объект, состоящий из четырех ветвей, форма которых 

близка к ромбу, и унаследовавший красный цвет от указанного объекта — красного провода. 

8. Остается только доработать возникшую иллюзию, удалив ромбовидные объекты через один. Для этого 

выделите соединенный объект, щелкнув инструментом Pick (Выбор) на любом из ромбов, и разбейте его на 

отдельные ветви командой Arrange * Break Curve Apart (Монтаж > Разъединить ветви). Отмените выделение, 

нажав клавишу Esc, выделите при нажатой клавише Shift два ромбовидных объекта и удалите их, нажав клавишу 

Del. Иллюзия построена, и там, где красный провод должен был бы перекрывать желтый, это делают точно 

подогнанные по форме красные «заплатки» (рис. , ж), 
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