
ЗНАКОМСТВО С 3DS MAX

Интерфейс главного окна



3DS MAX

 Программа 3ds Max, разработанная 
фирмой Autodesk, предназначена для 
создания фотореалистичных трехмерных 
изображений – как статичных, так и 
анимированных. 

 Программа востребована специалистами 
в самых разных областях – дизайнерами и 
архитекторами, компьютерными 
художниками и мультипликаторами.
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Знакомство с 3ds max
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